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ПРОЄКТ
	Номер та назва навчального закладу
	Рівненська загальноосвітня школи І-ІІІ ступенів № 25 Рівненської міської ради

	Ідентифікаційний номер проєкту


	1


1. Назва проєкту (не більше 15 слів):
Куточок культурного розвитку та відпочинку школярів
2. ПІБ автора/авторки або команди авторів проєкту:
Радчик Кирило 
3. Сума коштів на реалізацію проєкту: 45 000 грн. 
4. Тематика проєкту:
Благоустрій відпочинкових зон у закладі освіти
5. Місце реалізації проєкту (адреса, територія навчального закладу, приміщення, кабінет):
м. Рівне, вул. Євгена Коновальця, 17, рекреації II та III поверхів Рівненської загальноосвітньої школи I-III ступеня № 25 Рівненської міської ради
6. Мета та цілі проєкту (не більше 50 слів ):
Створити сучасну зону корисного та комфортного відпочинку підлітків, інноваційний простір для перепочинку, активного дозвілля, занять логічними іграми. 
7. Потреби яких учнів задовольняє проєкт (основні групи учнів, які зможуть користуватися результатами проєкту, як ними буде використовуватись проєкт, які зміни відбудуться завдяки користуванню результатами реалізованого проєкту):
Оскільки куточки культурного розвитку та відпочинку будуть створені у рекреаціях (коридорах) школи, то доступ до них матимуть усі учні. Осередки культурного розвитку та відпочинку міститимуть зручні меблі для перепочинку під час перерви, набори настільних та логічних ігор. Відпочинок у таких зонах сприятиме налагодженню взаємовідносин між учнями, цікавому спільному проведенню часу на перервах, відволікатиме від надмірного використання гаджетів, зменшить випадки прояву булінгу в шкільному середовищі.
8. Часові рамки впровадження проєкту (скільки часу потрібно для реалізації):
7 місяців 2022 року
9. Опис ідеї проєкту (проблема, на вирішення якої він спрямований; запропоновані рішення; пояснення, чому саме це завдання повинно бути реалізоване і яким чином його реалізація вплине на подальше життя навчального закладу. не більше 500 символів):

Сучасні підлітки багато часу проводять за використанням смартфонів та планшетів. Не втрачають вони нагоди пограти у ігри на смартфоні та «посидіти» у соціальних мережах навіть під час перерв. Часто можна спостерігати, як учні влаштовуються на підлозі або біля стіни і ні з ким не спілкуються, використовують свої смартфони та планшети. У школі потрібно створити куточки культурного відпочинку та розвитку для створення комфортних умов перепочинку на перервах у поєднанні з активним відпочинком, грою в логічні ігри, читанням улюбленої книги.
10. Очікувані результати від реалізації проєкту:

 У школі будуть сучасні зоні корисного та комфортного відпочинку підлітків, інноваційний простір для перепочинку, активного дозвілля, занять логічними іграми Таке дозвілля сприятиме налагодженню взаємовідносин між учнями, цікавому спільному проведенню часу на перервах, відволікатиме від надмірного використання  гаджетів,  розвиватиме логіку за грою у шахи, нарди, тощо, сприятиме підвищенню фізичної активності за грою в настільний теніс та настільний футбол.
11. Коментар/Додатки до ідеї проєкту (за потреби):
Встановлення та монтаж обладнання здійснюватиметься власними силами.
12. Орієнтовна вартість (кошторис) проєкту (всі складові проєкту та їх орієнтовна вартість)
	№

пор.

	Найменування

витрат

 
	Одиниця

вимірю-вання
 
	Кіль-кість,

од.

 
	Вартість за

одиницю,

грн
	Всього,

грн

	1
	Диван офісний прямий
	шт.
	4
	6250
	25000

	2
	Тенісний стіл
	шт.
	1
	5000
	5000

	3
	Настільний футбол
	шт.
	2
	3500
	7000

	4
	Стіл журнальний
	шт.
	4
	1500
	6000

	5
	Набір настільних ігор (шахи, шашки, нарди тощо)
	набір
	4
	500
	2000

	
	Всього
	
	
	
	45000


13. Чи потребує проєкт додаткових коштів на утримання об’єкта, що є результатом реалізації проєкту (наприклад, витрати на прибирання, електроенергію, водопостачання, поточний ремонт, технічне обслуговування)?
( ні
14. Додатки (фотографії, малюнки, схеми, описи, графічні зображення, додаткові пояснення тощо), вказати перелік:
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